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Regras da 22 Battle Pitch Championship — Sao Francisco Valley

Competicao de Startups do Vale do Sao Francisco

A Comunidade Sao Francisco Valley, com apoio do Sebrae Startups, torna publico
o0 chamamento para selegdo de startups participantes da 22 Battle Pitch
Championship — Sao Francisco Valley, competicdo voltada a promogédo do
empreendedorismo inovador, a conexao entre startups, investidores e atores do

ecossistema e ao fortalecimento da cultura de inovagao no Vale do Sao Francisco.

A competigao sera realizada no dia 21 de outubro de 2026, as 19h00, no Sebrae

Pernambuco — Unidade Sertao do Sao Francisco, em Petrolina/PE.
Realizagao: Battle Pitch Championship e Comunidade S&o Francisco Valley.
Apoio: Sebrae-PE e Sebrae Startups.

1. DO OBJETIVO

A 22 Battle Pitch Championship — Sdo Francisco Valley tem como objetivos:

| — estimular o empreendedorismo inovador no Vale do S&do Francisco;

Il — promover visibilidade para startups da regiéo;

[Il — conectar startups a investidores, mentores, empreendedores e demais atores do

ecossistema de inovacao;

IV — proporcionar as startups um ambiente para aperfeicoamento de pitches, validagao

de propostas e desenvolvimento de competéncias de comunicagao e negdcios; e

V — fomentar a cultura de inovagao e de negécios tecnolégicos no Vale do Séao

Francisco.
2. DO FORMATO DA COMPETI(;Z\O

A competicdo sera realizada em formato de torneio eliminatério (mata-mata),

envolvendo até 16 startups previamente selecionadas.

2.1 Estrutura das rodadas



A competigao sera composta pelas seguintes etapas:
o Oitava de finais — 16 startups;
e Quartas de finais — 8 startups;
o Semifinais — 4 startups;
o Disputa de 3° lugar — 2 startups;
e Final — 2 startups.
Serao realizadas 15 batalhas de pitch.

O chaveamento dos confrontos sera definido pela organizagdo e divulgado

previamente ou no dia da competicao.
3. DO FORMATO DAS APRESENTAGOES
Cada batalha sera composta por duas startups concorrentes.

Cada startup podera apresentar sua solugdo, modelo de negdcio, mercado,
validacoes, diferenciais e demais informagdes que considerar relevantes para

convencer a banca e a plateia.
3.1 Tempo de apresentagao
Oitavas de final (Se houver):

o Pitch de elevador (elevator pitch): 1 minutos por startup (sem recursos

audiovisuais);

o Colocagao da banca: até 5 minutos por duelo.
Quartas de final e semifinais:

e Pitch: 3 minutos por startup;

o Colocacgao da banca: até 5 minutos por duelo.
Disputa de 3° lugar e final:

e Pitch: 5 minutos por startup;

e Colocagao da banca: até 5 minutos por duelo.

O tempo devera ser rigorosamente respeitado.



3.2 Perguntas e provocagoes da banca

A banca podera realizar perguntas, observacées ou provocacgdes ao final de cada

duelo.
As perguntas nao poderao ser respondidas imediatamente.

Caso a startup avance para a rodada seguinte, podera utilizar seu proximo pitch para

responder ou incorporar as questdes levantadas anteriormente pela banca.

Esse mecanismo busca estimular a capacidade de adaptacdo, aprendizado e

evolucao do pitch ao longo da competicéao.
4. DA BANCA AVALIADORA

A banca avaliadora sera composta por 3 avaliadores convidados pela organizagao,
preferencialmente investidores, empreendedores, especialistas em inovacdo ou

profissionais com experiéncia em desenvolvimento de negocios e startups.

Cada avaliador tera direito a 1(um) voto com valor de 20 pontos, totalizando até 60

pontos provenientes da banca avaliadora.

A banca podera considerar o estagio de maturidade de cada startup durante sua
avaliagao, evitando que negocios em fase de ideia sejam avaliados exclusivamente

pelos mesmos indicadores de tracédo de startups ja em faturamento.
5. DA VOTACAO DA PLATEIA
Além da avaliagdo da banca, havera votagao da plateia.

A votagao podera ser realizada por sistema digital disponibilizado durante o evento,

acessivel por QR Code ou link.
A votagao da plateia tera peso maximo de 40 pontos.
5.1 Calculo da pontuagao da plateia

A pontuacao sera proporcional ao percentual de votos recebidos por cada startup no

respectivo confronto.
Exemplo: se uma startup receber 60% dos votos validos da plateia:

60 x 0,4 = 24 pontos.



6. DA PONTUAGAO TOTAL

A pontuagao de cada startup sera composta por:
Fonte Pontuagao

Banca avaliadora  até 60 pontos

Votacdo da plateia até 40 pontos

Pontuagdo maxima 100 pontos

Vencera cada confronto a startup que obtiver a maior pontuagao total.
7. DO CRITERIO DE DESEMPATE

Em caso de empate na pontuagao total do confronto, sera considerada vencedora a

startup que obtiver a maior pontuag¢ao da banca avaliadora.
8. DOS REQUISITOS DE PARTICIPACAO
Poderéo participar startups:
e localizadas ou com atuacdo comprovada no Vale do Sao Francisco; e
e em qualquer estagio de desenvolvimento.
Serao admitidas startups nos seguintes estagios:
o lIdeia;
o \Validacéo;
e Tracao; e
o Escala.

Cada startup podera ter até dois representantes no palco durante sua

apresentacao.
A participagao é gratuita.
9. DOS RECURSOS DE APRESENTAGCAO

Sera permitido o uso de pitch deck/apresentagao de slides.



A startup devera comparecer ao evento com seu material previamente preparado e

com equipamento compativel com a infraestrutura informada pela organizagao.

A organizagdo podera estabelecer orientagdes técnicas adicionais referentes a

projecao, formato dos arquivos, equipamentos, conectividade e organizagao do palco.
10. DO PROCESSO DE SELEGCAO
Serao selecionadas até 16 startups para participagdo na competicéo.

Caso o numero de inscrigdes habilitadas seja superior ao numero de vagas, sera

realizada avaliacdo técnica e curadoria.

10.1 Barema de sele¢ao — até 100 pontos

Pontuagao
Critério

maxima
Participacdo na Comunidade Sao Francisco Valley 20 pontos
Atuacao no Vale do Sao Francisco 20 pontos

Participacdo em programas, editais ou iniciativas de inovagao 15 pontos

Vinculagdo a incubadoras, aceleradoras ou ambientes de

inovagao da regiao 15 pontos
Nivel de maturidade da startup 15 pontos
Potencial de mercado e inovacéao 15 pontos
Total 100 pontos

10.2 Critérios de desempate na selegcao
Em caso de empate serao utilizados, sucessivamente:
| — ordem de inscricao;

Il — maior nivel de maturidade da startup.



11. DAS INSCRIGOES

As inscricdes serao realizadas gratuitamente por meio de formulario eletrénico

disponibilizado pela organizagao.
Prazo final de inscrigao: 14 de outubro de 2026, as 23h59.

Formulario de inscrigao: hiips:/forms.gle/V9goHbFBitRuLQXWA

O preenchimento do formulario implica ciéncia e concordancia com estas regras.
12. DO RESULTADO

As startups selecionadas serao divulgadas no dia:

16 de outubro de 2026, a partir das 18h00.

O resultado sera publicado nos canais oficiais da Comunidade Sao Francisco Valley

e/ou da Battle Pitch Championship.

Nao cabera recurso quanto ao resultado da selegao.

13. DA REALIZAGAO DA COMPETIGAO

Data: 21 de outubro de 2026

Horario: 19h00

Local: Sebrae Pernambuco — Unidade Sertdo do S&o Francisco, Petrolina/PE.

As startups selecionadas deverdo chegar ao local com antecedéncia e seguir as
orientagdes de credenciamento, passagem de som/imagem e organizagédo de palco

fornecidas pela organizagao.
14. DA PREMIAGAO
Serao premiadas as startups classificadas em 1°, 2° e 3° lugares.
14.1 Primeiro lugar
A startup campea recebera:
e Troféu de 1° lugar;
o Mentoria/consultoria Sebrae-PE;

« 1 Vaga na Caravana REC'n'Play 2026;


https://forms.gle/V9goHbFBitRuLQXWA

o Certificado de premiacéo.
14.2 Segundo lugar
A startup classificada em segundo lugar recebera:
e Troféu de 2° lugar;
« Mentoria/consultoria Sebrae-PE;
o Certificado de premiacgao.
14.3 Terceiro lugar
A startup classificada em terceiro lugar recebera:
e Troféu de 3° lugar;
« Mentoria/consultoria Sebrae-PE;
o Certificado de premiagao.
14.4 Certificacao

Todas as startups efetivamente participantes da competicdo receberao certificado de

participacgao.
15. DAS DISPOSICOES SOBRE A PREMIAGCAO

Os beneficios referentes as mentorias/consultorias e a Caravana REC'n'Play 2026
estardo sujeitos as condigdes operacionais, prazos, disponibilidade e orientagdes
informadas pela organizacdo e pelos respectivos parceiros responsaveis pela

execucao dos beneficios.

A startup contemplada devera fornecer as informacdes e documentos eventualmente

necessarios dentro dos prazos estipulados.

O nédo atendimento injustificado as condigbes e prazos podera acarretar

impossibilidade de usufruir do respectivo beneficio.
16. DO USO DE IMAGEM E DIVULGAGAO

Ao participar da competicdo, os representantes das startups autorizam, de forma
gratuita, o registro e uso de suas imagens, vozes, nomes das startups, marcas

apresentadas durante o evento e registros de suas apresentagbes para fins



institucionais e de divulgacao da Battle Pitch Championship, da Comunidade Sao

Francisco Valley e dos parceiros do evento, respeitada a legislagado aplicavel.

A autorizacdo nao implica transferéncia de propriedade intelectual sobre produtos,

tecnologias, marcas ou solugdes apresentadas pelas startups.
17. DAS DISPOSICOES FINAIS

A organizagao podera realizar ajustes operacionais no formato da competicdo quando
necessarios para garantir sua seguranga, organizacao e adequado funcionamento,

sem alterar injustificadamente a esséncia competitiva destas regras.

Os dados do formulario poderao ser compartilhados com os parceiros para registro e

controle de presencga durante o evento, respeitando a LGPD.

Os casos omissos serao analisados e decididos pela comissao organizadora da 22

Battle Pitch Championship — Sao Francisco Valley.

Duvidas poderao ser encaminhadas para: battlepitchchampionship @gmail.com

Petrolina/PE, 07 outubro de 2026.
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